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MAT.5.3.1. Temel geometrik ¢izimler i¢cin matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme
a) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, agl, gember ve dikme ¢iziminde gerekli arag ve teknolojileri tanir.

b) Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin, a¢i, gember ve dikmeyi olusturmak i¢in uygun olan arag ve tekno-
: lojileri belirler.

¢) Nokta, dogru, dogru pargasi, isin, agi, cember ve dikmeyi olusturmak igin uygun arag ve teknolojileri
: kullanr.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik farkl soru tdrlerinin kullanildigi bir calisma kagidi verilmistir. Bu ¢a-

lisma kagidindaki sorularin ¢dziimiinde dégrencilerin matematiksel araglari tanimasi ve kullanmasi beklen-
mektedir.

[ L &
CALISMA KAGIDI

1. Asagidaki temel geometrik gizimlerin yapilabilmesi i¢in kullanilabilecek araglan yaziniz.

Temel Geometrik Cizimler Kullanilabilecek Araglar

Cember

Dogru Pargasi
Dogru

Acl

Dikme

2. Asagida AD dogrusu ile olusturulmus bir sekil verilmistir.

Bu sekil lizerinde yer alan temel geometrik sekillere birer 6rnek vererek sembolle gésterimlerini yaziniz.




3. Asagidaki noktali kagit Gzerinde A, B, C, D, E ve F noktalari verilmistir.
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a) A noktasindan B ve C noktalarina, D noktasindan E ve F noktalarina birer i1sin ¢iziniz.

b) Ciziminiz sonucunda olugan sekillerin adini ve sembolle gésterimlerini yaziniz.

4. Asagida cizimleri verilen geometrik sekillerin sembolle gésterimlerini dogru bir sekilde eslestiriniz.

1 A
2. K
3. <

a. [AB]
b. [KL]
C. CD
c. [AB
d. RPS
e. KL

f. SRP

g. [CD]




5. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin karsisina “D”, yanhs olanlarin karsisina “Y” yaziniz. Yanhs
olan ifadeleri diizelterek dogrusunu yaziniz.

Bir noktadan baslayarak ayni hizada sonsuza kadar giden noktalarin olusturdugu sekle 1sin denir. ( ...... )
Cemberglz m ek Igm g O ny eku”am“r ................................................................................................ )
AQIOlgmeklgmaQIOIQerku”am“r .................................................................................................... )
Dogrupargasmm uzunlu gu 0|9u|eb" I r .............................................................................................. )
lem eglzmeklgnpergelku”am “r .................................................................................................. )

6. Asagidaki noktalardan, verilen dogrulara en kisa dogru pargasini uygun ara¢ kullanarak giziniz.
Neden bu araci kullandiginizi agiklayiniz.

b
) K ) K
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ETKINLIK RUZGARGULU OLUSTURMA

Bu etkinlikte temel geometrik sekilleri kullanarak rizgéargull olusturacagiz. Bu ruzgargulini olusturmak igin
asagidaki adimlari sirasiyla uygulayiniz.

Malzemeler
A4 kagidi, dlclsuz cetvel, cetvel, gbnye, pergel, makas, boya kalemleri, cubuk, raptiye

1. Adim: A4 kagidina kaleminizle bir nokta isaretleyerek bu noktayi O noktasi seklinde isimlendiriniz. Daha
sonra bu noktadan gegen 4 dogdru giziniz.

A

2. Adim: Bu k&gt Gzerinde merkezi O noktasi olacak bigimde bir gember giziniz. Dogrularin gemberin disinda
kalan kisimlarini siliniz. Daha sonra gember iginde kalan her bir dodru pargasina, bu dogru parca-
larinin disinda verilen A, B, C, D, E, F, G ve H noktalarindan her birinin uzunlugu 5 cm olan dikmeyi

asagidaki gibi giziniz.

A
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3.Adim: Hile A
Bile C
DileE
File G
noktalarini birlestiriniz. Birlestirdikten sonra sekil Gzerinde olusan bolgeleri istediginiz renge boya-
yiniz ve sekli makas ile kesiniz. Cubuk ile gemberin merkezini raptiye ile tutturarak rizgargulinu
olusturunuz.

Bu rtizgarguli modelinin olusturulmasini géz éntinde bulundurarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

a) Riizgargiiliinii olustururken hangi adimlarda hangi temel geometrik sekilleri kullandiginizi 6zetleyiniz.

b) Bu etkinlikte hangi adimlarda hangi araglari kullandiniz? Gerekgesi ile yaziniz.
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MAT.5.3.2. Temel geometrik ¢izimlere dayali deneyimlerini yansitabilme

a) Temel geometrik gizimlere dayali deneyimlerini gézden gegirir.
b) Temel geometrik gizimlerin 6zelliklerine yénelik gikarim yapar.

c) Cikarimini farkli 6rnekler lizerinden degerlendirir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uglu sorulara yer verilmistir.

1. Asagida bir dogru pargasi verilmistir.

Pergel yardimiyla merkezi dogru parcgasi lizerinde olacak sekilde gemberler gizerek 4 tane es dogru
parcasi elde ediniz ve nasil elde ettiginizi aciklayiniz.

2. Asagida bir gélet modeli verilmistir. A noktasi bu golet icerisindeki seyir kulesini gostermektedir. Bu goletin
sinirlarindan karsi tarafa gegmek icin dogru modeli seklinde bir yiriyls yolu yapilacaktir.

a) A noktasindan gecgecek sekilde kag farkli yiiriiylis yolu yapilabilir? Cizerek gosteriniz.
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b) Bu yiiriiylis yolu asagidaki gorselde bulunan A ve B noktalarini birlestirecek sekilde yapilmak
istenseydi kag farkh yiiriiytis yolu yapilabilirdi? Cizerek gosteriniz.

c) A noktasindan gegecek sekilde yapilabilecek yiiriiyiis yolu sayisi ile A ve B noktalar birlestirilerek
yapilabilen yiiriiylis yolu sayisini karsilastiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz ¢ikarimlari
yaziniz.

¢) Asagidaki gorselde A ve B noktalarindan yola kadar en kisa yol nasil yapilir? Cizerek gosteriniz.
Cizdiginiz yollarin uzunluklarini karsilagtiriniz. Karsilagtirma sonucunda buldugunuz gikarimlari
yaziniz.

Yol
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MAT.5.3.3. Acilari 6lgmek i¢in matematiksel ara¢ ve teknolojiden yararlanabilme

a) Aci 6lgmek igin gerekli arag ve teknolojiyi tanir.

b) A¢i 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi belirler.

c) Agi 6lgmek igin uygun arag ve teknolojiyi kullanir.

Asagida bu 6grenme ¢iktisina yonelik acik uclu sorulara yer verilmigtir.

1. Acilan 6élgmek i¢in hangi ara¢ kullanilir?

2. Asagida verilen agilari, agidlger kullanarak olusturunuz.

a) Dik agi b) Dogru agi c) Tam agli

¢) 25° d) 60° e) 45°

f) 100° g) 120° h) 150°




3. Asagida verilen agilarin olgiilerini agidlger kullanarak bulunuz. Hangi aginin dlgiisii 90° den biiyiiktiir,
yaziniz.

>

R S

Yukaridaki aginin ol¢iisiinii agidlger kullanarak bulunuz. Sembolle gosterimini yaziniz.




5. Asagida bir parka gidilen yollari gdsteren plan verilmistir. Bu planda 2. yol sabit kalmak Gzere 1. ve 3. yollarda
degisiklik yapilarak plan yeniden diizenlenecektir.

A 7. Yoy

C
T B Park
B 2. Yol c

D

S
o
F

Yeni plana goére 1. ve 2. yol arasindaki ABC acisinin 6lgist 10° artirilacak, 2. ve 3. yol arasindaki DEF aci-
sinin Olglsl 15° azaltilacaktir.

a) Eski plan lizerindeki acgilari agidlger kullanarak bulunuz.

b) Yeni plani istenilen agilar dogrultusunda giziniz.
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6. Turk Yildizlari, 30 Agustos Zafer Bayrami'nin 102. yil dénimune 6zel Anitkabir'de saygi ugusu gergeklestir-
mistir. Bu ugusa ait bir gérinti Sekil 1°’de verilmistir.

Sekil 1 Sekil 2

a) Tiirk Yildizlar’nin ugaklar arasinda belirli bir agiyla uguslarini gergeklestirdigini diistiniiniiz. Bu
ucaklarin egzoz izlerinin 1gin olarak cizildigi Sekil 2’de olugan agilari isimlendiriniz. Agilarin sem-
bolle gosterimini yapiniz.

b) Acilarin her birini agidlger kullanarak olgiiniz. Ardisik olan agilarin élgiilerini yorumlayiniz. Tiirk
Yildizlari bu 6zel gosterileri yaparken matematikten nasil faydalaniyor olabilir? Arkadaslarinizla
tartisiniz. Diiglincelerinizi yaziniz.
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o——NOTLAR——

Cevap anahtarina ulagmak igin
karekodu okutunuz.

—— Vo





